GRA DYDAKTYCZNA ZGADNIJ, KIM JESTEM?

DIDACTIC GAME - GUESS, WHO 1 AM?

Hanna Bedkowska
Centrum Edukacji Przyrodniczo-Lesnej w Rogowie

Etap edukacyjny: gimnazjum

Gre dydaktyczng Zgadnij, kim jestem? mozna przeprowadzi¢ jako uzupelnienie
lekcji w lesie poswigconej lesnym zwierzetom.

Cel zajeé: zdobycie umiejetnosci przedstawiania réznych zwierzat lesnych.

Gre Zgadnij, kim jestem? mozna przeprowadzi¢ podczas fazy wykonawczej lekcji
w lesie. Moze stuzy¢ utrwaleniu zdobytych podczas zaje¢ wiadomosci.

Podczas zaje¢ nauczyciel opowiada uczniom o tym, ze zwierzgta z cztowiekiem
wlacznie sg konsumentami — organizmami cudzozywnymi zdobywajacymi pokarm,
energi¢ i tlen kosztem producentéw. Wsréd konsumentéw mozna wyrdznic:

1) roslinozercow — zwierzeta korzystajace z materii organicznej zawartej w roslinach;

2) drapiezniki — zwierzgta korzystajace z materii organicznej zawartej w zywych or-
ganizmach innych zwierzat;

3) pasozyty — organizmy, ktdre czerpig pozywienie z zywych tkanek innego organizmu;

4) wszystkozercow — zwierzeta, ktére mogg odzywiac si¢ zardwno pokarmem roslin-
nym, jak i zwierzgcym. Charakteryzuje je brak specjalizacji pokarmowe;.

W trakcie lekcji w lesie uczniowie poznajg dwanascie roznych zwierzat lesnych,
np.: tosia, larwe strzygoni choinéwki, bobra, rysia, krzyzaka ogrodowego, jastrzebia,
pchie, kleszcza, sikorke bogatke, dzika, skorka i kosa. Zadaniem prowadzacego za-
jecia jest takie ich przedstawienie, aby byla mozliwos¢ przeprowadzenia gry. Nalezy
opisac nie tylko wyglad zwierzat, lecz réwniez ich zwyczaje, rodzaj pozywienia i sro-
dowisko zycia.

Warto réwniez podkresli¢ podczas zajecd, ze zwierzeta, gldwnie zwierzyna towna,
mogg wyrzadzaé szkody w ekosystemach lesnych. Najbardziej zagrozone sg mtodsze
drzewostany. Wymusza to konieczno$¢ zabezpieczania upraw przed zgryzaniem i spa-
fowaniem. Wyjasniamy uzyte terminy. Zaktadane sg ostony, uzywane repelenty, po-
wierzchnie sg grodzone.

Opis gry
Srodki dydaktyczne: karty pracy (10 egz.).
Materialy pomocnicze: clipy (10 szt.), otéwki (10 szt.), gumka, temperéwka.
Czas trwania gry: 30 minut.
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Przebieg gry

Wyznacz dwunastu ucznidw, ktérzy przyjmujg role zwierzat lesnych omawia-
nych podczas lekcji w lesie, np.: tosia, larwy strzygoni choinéwki, bobra, rysia, krzy-
zaka ogrodowego, jastrzebia, pchty, kleszcza, sikorki bogatki, dzika, skorka i kosa.

Pozostali uczniowie dobierajg si¢ w pary. Kazda para otrzymuje karte pracy.

Uczniowie zwierzeta spaceruja po wyznaczonym terenie i odpowiadaja na pyta-
nia kolegéw.

Pozostali uczniowie podchodzg kolejno do zwierzgt i zadajg im pytania, probujac
odgadng¢ nazwe.

Pomyli¢ mozna si¢ tylko raz.

Zwycigza para, ktora bezblgdnie odgadnie nazwy wszystkich zwierzat.

Uwaga !

Wyznacz teren, po ktérym mogg poruszaé si¢ uczniowie zwierzeta na tyle duzy,
aby uczniowie zadajacy pytania nie przeszkadzali sobie i nie styszeli siebie nawza-
jem.

Fot. 1. Przyktadowa realizacja zajg¢ z wykorzystaniem gry Zgadnij , kim jestem? (fot. A. Bedkowska)
Photo 1 Sample realisation of lesson with teh use of game “Guess who I am?”
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Karta pracy uczniow

Zgadnij, kim jestem?
Cztonkowie grupy:

L.p. Imie kolegi / kolezanki Nazwa zwierzecia Utracona szansa

10.

11.

12.
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