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Synopsis. Praca dotyczy zastosowania szkolen e-learningowych dla kadr agrobiznesu. Specyfika nauk przyrod-
niczych, ktdore stanowig glowny nurt merytoryczny w tym rodzaju biznesu wymusza stosowanie specyficznych
rozwiagzan. Dotyczy to np. symulatoréw procesow hodowlanych zawierajacych rozwiazania typu GIS.

Wstep

W ostatniej dekadzie obserwujemy istotne zmiany w zakresie technologii i metodyk prowadze-
nia szkolen pracownikow. Rozszerzenie dostgpu do Internetu i technologii informacyjnych przy-
czynia sie do znacznego wzrostu ilosci kursow korzystajacych z e-learningu. Jednoczesnie ko-
nieczno$¢ dbania o koszty sktania do rezygnacji lub ograniczenia niektérych form ksztalcenia
klasycznego. Szczegolnie w naukach przyrodniczych (wlasciwych dla znacznej czgsci szeroko
pojetego agrobiznesu) praca z odpowiednio przygotowanymi preparatami lub wrecz organizmami
zywymi wiaze si¢ z duzym kosztem przygotowania takich zaje¢, a koszt ewentualnego btedu i
uszkodzenie lub zniszczenie preparatu lub, co gorsza — organizmu zywego jest znaczny. Nowe
technologie, w tym e-learning wydaja si¢ by¢ wlasciwa alternatywa. Nie chodzi jednak o zastgpo-
wanie pracy w fizycznym laboratorium, ale raczej wypracowanie takich mechanizmoéw symulacji
oraz laboratoriow zdalnych by kursant zostal dobrze przygotowany do pracy w warunkach rzeczy-
wistych, w ktorych popetnia mniej btedow co stuzy zaréwno ograniczeniu kosztéw, jak i poprawie
nastawienia studenta do przyswajanego materiatu.

Cechy obiektow e-learningowych

Nauki przyrodnicze to okreslenie dziedzin nauki, ktére zajmuja si¢ badaniem réznych aspektow
$wiata materialnego, ozywionego i nieozywionego, zazwyczaj z zastosowaniem aparatu matema-
tycznego, jak rowniez wlasciwej sobie metodologii.

E-learning to wszelkie dzialania wspierajace szkolenia i przeplyw wiedzy, wykorzystujace tech-
nologie teleinformatyczne [Hyla 2005]. Mozna jednak ta najprostsza definicje rozwinac: e-learning,

powinien taczy¢ cele ciaglego proce-

su zabezpieczania potrzeb informacyj-

Cel T\/ P Forma nych organizacji przez tradycyjne
szkolenia, uczenie si¢ on-line, system
Wwspierania pracy (performance suport
system) i job aids. E-learning powi-
nien funkcjonowac jako system wspie-
rania procesOw generowania, zdoby-
wania, kodyfikowania, transferowania,
przechowywania i udostgpniania in-
formacji wraz z procedurami przeksztal-
cania informacji w wiedze. E-learning
promuje szeroki zakres strategii roz-
wiazywania problemow w bezpiecz-

Rysunek 1. Rodzaje szkolen e-Iearningowych nym S’rodowisku pracy Zespo{owej.
Zrodto: opracowanie wiasne.
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Zasadniczym problemem jest stworzenie wysokiej jakosci
obiektéw e-learningowych dla treneréw i kursantow do wy-
korzystania w trakcie procesu nauczania [Hyla 2005].

Potaczenie e-learningu i wsparcia dydaktycznego dla
podstawowego materiatu pozwolitoby skupic¢ wigksza uwage
na nauczaniu w laboratoriach i na rozwoj umiejetnosci prak-
tycznych. Tradycyjne metody uzywane w uczeniu przez e-
learning (jak wskazuje wiele badan) polegajace gldwnie na
czytaniu, a nawet odstuchiwaniu materiatlow — wykazuja sto-
sunkowo matlq skutecznosé.

Rozmiar okregu (rys 2.) oznacza schematycznie przedsta-
wienie proporcji stopnia percepcji tresci dla kazdej z metod

Kursant musi })yé ,,otaczany” wieloma aktywnosciami, Rysunek 2 ) pr aartoéci
ktére mozna przypisa¢ do nastepujacych typow [Galwas 2001]: 7\ 0 1ok eclearnin gowych
— testy, quizy, Zrodio: opracowanie wiasne.

— zadania do wykonania indywidualne i grupowe,
— symulatory,

— eksperymenty on-line,

- 8.

W opracowaniu skupiono si¢ na trzech ostatnich grupach. Podstawowa zaleta szkolen zaopa-
trzonych w symulatory, eksperymenty on-line i gry jest ich dostepno$¢ w dowolnym czasie. Mimo to
trenerzy i administratorzy pozostajq aktywni, nadzorujac tempo oraz postepy w nauczaniu. We wia-
$ciwym momencie wlaczaja si¢ w dzialania podopiecznych na zasadzie moderowania ich postgpow
oraz ewaluacji. Program szkolenia jest czesto realizowany w tempie kontrolowanym przez kursanta.

Trener moze natozy¢ na kursanta obowiazek ukonczenia kursu w wyznaczonym czasie oraz
inne ograniczenia, na ktore pozwala wykorzystywana technologia oraz metodyka dydaktyczna.
Szkolenia moga zawierac¢ pewne cechy kontaktu w czasie rzeczywistym, ktére powinny obejmowac
przede wszystkim kontakt kursanta z nauczycielem przez poczte, grupy dyskusyjne lub forum
dyskusyjne. W niektorych sytuacjach nauka w trybie asynchronicznym realizowana jest takze
przy uzyciu czatu — czyli komunikatora do prowadzenia rozmowy tekstowej (rys. 4).
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Rysunek 3. Indywidualne trajektorie wykorzystania symulatorow
Zrodto: opracowanie wiasne.
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Symulatory proceséw
naturalnych

Symulacja to przyblizone odtwarzanie
zjawiska lub zachowania danego obiektu
zapomoca jego modelu. Szczeg6lnym ro-
dzajem modelu jest—model matematycz-
ny, czgsto zapisany w postaci programu
komputerowego. Powstaje coraz wigcej
symulacji (najczesciej jeszcze dos¢ pro-
stych, liniowych), ktére przedstawiaja pew-
ne operacje na organizmach zywych—zwie-
rzgtach lub roslinach.

Nalezy takze wspomnie¢ o osobnej
grupie symulatoréw dotyczacych hodow-
li organizméw zywych. Prowadzenie wie-
Ry§u nek 4. System symulacji wzrostu rosliny lorakich hodowli eksperymentalnych
Zrodio: opracowanie wiasne. zwierzat lub roslin czesto wiaze si¢ z bar-
dzo duzymi nakladami, ze wzgledu na konieczno$¢ zapewnienia koniecznej infrastruktury, naktadow i
przede wszystkim czasu. Nie nalezy takze zapomina¢ o watpliwosciach oraz kontrowersjach natury
ekologicznej i etycznej, zwiazanych z doswiadczeniami na organizmach.

Czynnik czasu jednak wydaje si¢ by¢ tu szczegodlnie istotny. Wielomiesigczne procesy hodowli np.
roslinnej mozna przeprowadzi¢ w warunkach symulacji w znacznie krétszym czasie (rys. 4). Szczeg6lnie
istotne wydaje si¢ by¢ silne nakierowanie tego typu symulatoréw na skalowalno$¢ i wysokie sparame-
tryzowanie. Dzieki stworzeniu odpowiednio prostego interfejsu dla prowadzacego zajecia, bedzie moz-
na konfigurowa¢ nowe gatunki lub grupy organizmow, ktorych hodowle mozna przeprowadza¢. Obsza-
rem podlegajacym programowaniu bylyby takze zewnetrzne warunki, wptywajace na organizm, jak:
pogoda, oswietlenie, odzywianie, choroby, sasiedztwo innych organizméw, uszkodzenia fizyczne.
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Rysunek 5a. Tworzenie wirtualnego pastwiska
Zrodto: opracowanie wiasne.
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Tego typu symulatory ewoluowatyby w kierunku rozwiazan eksperymentu on-line dzigki rozwi-
nietej parametryzacji. Ustalenie wlasciwo$ci zwiazanych z ewaluacja dziatan hodowlanych kursanta,
nadawaloby systemowi cechy gry, a ten moglby by¢ zastosowany, jako narzedzie weryfikacji wiedzy.

W symulatorach hodowli szczegolnie istotne jest powiazanie z miejscem. Wirtualizacja obszaru
dziatan moze by¢ realizowana za pomoca ogdlnie dostepnego Goggle Maps Api, co pozwala pro-
jektowac i zarzadza¢ hodowlami umieszczonymi na rzeczywistej mapie lub tez ortofotomapie (rys.
5a). Dane odno$nie symulowanej hodowli sa wprowadzane na platformie e-/earning za pomoca
specjalnego formularza. Nastepnie wynik tych zatozen jest wizualizowany w Google Maps w wy-
branej skali czasowej. Interfejs mapy szczegolnie dobrze prezentuje wszelkie cechy przestrzenne
hodowli, liczebno$¢, gestos¢ zapotrzebowanie na wodg i pasze, choroby (rys. 5b).

Corazrzadziej stawiane sa przed zdalnym nauczaniem zadania niemajace nic wspolnego z real-
nymi mozliwosciami. Jednostki szkoleniowe oraz przedsigbiorstwa §wiadomie licza wskazniki eko-
nomiczne i ostroznie szacujq zamierzone rezultaty. Coraz wigcej jest dostgpnych analiz umozliwia-
jacych precyzyjne wyznaczanie obszardw, w ktoérych istnieje wysokie prawdopodobienstwo
odniesienia sukcesu na tym polu.

Wiadomo tez, ze e-learning nie jest zagrozeniem dla tradycyjnego modelu edukacyjnego nauk
przyrodniczych. Jest tylko katalizatorem pewnych nieuniknionych przemian, ktére musza zajs¢. Za
kilkanascie lat e-/earning i edukacja beda znaczy¢ wlasciwie to samo, bo trudno bedzie sobie juz
wyobrazi¢ prowadzenie szkolen lub zarzadzanie wiedza bez takich metodologii i narzedzi. Jedno-
czesnie zas pozostang dziedziny, w ktdrych intensywny, kontakt trenera i kursanta z rzeczywistym
srodowiskiem jest koniecznoscia.
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Rysunek 5. Tworzenie wirtualnej hodowli
Zrodto: opracowanie wtasne.
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Summary

The work concerns the application of e-learning training for agribusiness staff. The natural sciences, which
constitute the mainstream of business that typ, necessitates the use of specific solutions. This applies, for example,
breeding process simulators incorporating GIS.
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